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STAVEBNICE PRIKAZOV

Uz vieme, Ze skupinu prikazov mozeme pomenovat, a tak naucif korytnacku nové slovo. Takto sme

definovali prikazy balén a dvojBodka. Urobme teraz to isté pre Stvorec: nau¢me korytnacku, ako

sa hribkou pera 7 kresli Stvorec velkosti 25 krokov. Otvorme Imagine, opédt vytvorme tlacidlo
zrows | a napi$me:

? uprav "stvorec

T Odteraz uz korytnacka rozumie prikazu Stvorec prave
viem Stvorec

nechHp 7 tak dobre, ako prikazom dopredu ¢i do, vlavo, znovu,
h"l’;"“j % [du 25 vp'08) bod a dalSim. Skiisme 8tvorec vyuzif na rézne kresby.
oniec

Napi$me do prikazového riadka:
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? vp 90 ? nechFp ? do 20 8tvorec vz 20 ? gpakuj 8 [Stvorec do 25 vl 45] |
| 2 nechFp ? &tvorec do 25 ? vl 90

? nechFp ? &tvorec do 25 ? nechFp ? do 20 S8tvorec vz 20
| ? nechFp ? 8tvorec do 25 7 N _
| Z malych Stvorcov mdzeme vytvorit |

Ak chceme nakreslif vedla seba vela Pokracuj tak, aby korytnacka aj zlozité obrazky. Na zmazanie

. Stvoréekov, mézeme pouzif prikaz  nakreslila §tyri vlajky. Skus to isté stranky pouzime tla¢idlo Znovu, '
. opakuj : este raz, ale pouZi prikaz alebo v prikazovom riadku zadajme |
| ? opakuj 8 [nechFp ? tvorec do 25] opakuij. ? znovu |
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:irnp;akuj 8 [do 50  up 45 Stuorec vl 45 uz 50 up 45] || {opakuj 8 [nechFp ? Stvorec up 45 do 48] |

E'apaku] 8__[55 sTJuree l.;z uo Up !|5] ——— | rpaku] ﬂ_[rTecth ? dn—as_ulré ;éuurec uE E ;; 35 l.lp us].

ah Ak do opakuj pridime k prikazu Stvorec aj vypnutwazapmxtwperaph a pd, zis-
0o kame dalSie zaujimavé moznosti. Chceme, aby kory c<a nakreslila takéto obrazky.
2 Pozorne si ich prezri a najdi vhodné prikazy
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STAVEBNICE PRIKAZOV 3

Ak by sme chceli prikaz Stvorec, napriklad zmenif ? uprav "Stvorec
hrubku pera alebo velkost strany, vtedy znovu napiSeme

? uprav "S8tvorec a upravme riadky definicie. viem Stvorec
nechHp 5
opakuj &4
[do 48 vp 98]
koniec

V mendch prikazov mézeme pouzivat dizne a mikéene, ale
nemusime. Pre korytnacku je Stvorec a stvorec to isté slovo.
V definicii mézeme pisat niekolko prikazov do jedného riadka.
Ale aj jeden prikaz opakuj modze zaberat niekolko riadkov.

Tento Stvorec uz nema stranu
velkosti 25 ale 40 a kresli sa
ten§im perom.

Na obrazkoch z predchadzajucej tilohy sa vzdy opakuje uréity |
motiv. Pri praci s poc¢itaom a korytnackou sa uc¢ime zbadaf |
takéto opakujuce sa motivy. Vieme, Ze vela veci okolo nas je

_ ' akoby poskladanych 2z trojuholnikov, S$tvorcov, kruhov

a podobnych obrazcov — motivov. Preskimajme ich spolu.

Trojuholnik, $tvorec, Sesfuholnik a dalSie ,,uholniky*

Ked korytnacka kresli stvorec, najprv nakresli stranu, potom zahne P
vpravo o 90 stupnov. Tuto dvojicu prikazov zopakuje Styrikrat.
Poklisme sa podobnym sposobom nakreslit [IROlLG0IILE. Ma tri stra-
ny, preto napiSme: ) '

20w |

? opakuj 3 [do 40 wvp ]

Este musime doplnif, o aky uhol sa ma korytnacka v kazdom vrchole otocif. Skusajme postupne
rozne hodnoty, az objavime tG spravnu — 120 stupnov.

Kﬁf\ﬂp. 0P

[ve 30| [vp 45] [vp 60] [vp 90| [vp 120

Pri kresleni trojuholnika sa korytnacka otaca o 120 stupnov. Nie je to vlastne prekvapenie. Ked kresli tvorec,
Styrikrat sa oto¢i o 90 stupiov, teda spolu sa oto¢i 0 360 stupfiov — a skon¢i natofena rovnako ako na zaciat-
ku. Cosi podobné sa stane pri kresleni trojuholnika. Korytnacka sa trikrat oto¢i 0 120 stupiov,
teda spolu sa oto¢i 0 360 stupfiov.

ZAPAMATAJME S| Fia 'y

g Nakreslili sme trojuholnik s tromi rovnakymi stranami — teda P |-
rovnostranny trojuholnik . O nom vieme, Ze ma rovnaké nie- :
len strany, ale aj uhly, a to 60 stupnov. Aby mal
vnitorny uhol pri vrchole 60 stupiiov, musi sa korytnacka
oto¢if 0 120 stupfiov. Z matematiky vieme, Ze tieto dva uhly

sa nazyvaji susedné a spolu tvoria priamy uhol — teda 180
stupnov.
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! 3 STAVEBNICE PRIKAZOY

Nauéme korytnacku novy prikaz trojuholnik. Podobne ako so Stvorcom, aj s trojuholnikom
moZeme vytvérat rozne vzory. Pred kazdym pokusom pouzime 2mw | a zvolme ndhodnu farbu pera.

? opakuj 4 [trojuholnik vl 90] ? uprav "trojuholnik

? opakuj 8 [trojuholnik do 40 vl 45]

? opakuj 8 [trojuholnik do 40 vp 45] Ztuarec VleN trafunatatn

? opakuj 8 [trojuholnik ph do 45 vp 45 do 5 pd] opakuj 3 [do 48 up 128]
? opakuj 8 [do 30 trojuholnik wz 30 vl 45] koniec

o &

Ak spravne prilozime trojuholnik na Stvorec, nakreslime domcek. Skisme najprv objavit spravnu
postupnost prikazov v prikazovom riadku. Ak sa pomylime, nakreslime rozne zabavné vytvory, tak
ako tu. Potom definujme prikaz domé&ek.

-- | d% b G
l ? ?_ L=
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viem domcek itvorec do 40 vp 30 trojuhelnik vl 30 vz 40 [
stuorec Stvorec . . ) i . l
trojuholnik do 4@ Niekedy je vhodné pridat na koniec este dva kroky — 1 30
op 28 a vz 40. Vdaka nim sa korytnatka vrati tam, kde zacala
trojuholnik - : s
vl 38 doméek kreslit. Je to dobry zvyk. Ked sa rozhodneme |
vz U@ nakreslit celil ulicu domov, budi sa nam domceky
koniec jednoduchsie stavatl vedla seba.
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o\oWP  Nau¢ korytnacku novy.prikaz ulica. Je to rad desiatich domov stojacich vedla seba.

: YA M

\ORP Nau¢ korytnacku novy prikaz strom. Spomeii si na balén — od neho sa strom Iﬂ-il iba
hribkou Ciary a farbami. PouZi strom pri dalSom prikaze alej. Je to rad deviatich

T 20000999
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[viem al_ej
Vimnime si, ako sme do prikazu alej napisali opakui. | oeron e ve ~
Namiesto dlhého riadka sme vytvorili stipec, aby sa ndm Stvorec ph do 35 pd
Tahsie ¢ital. To sa v prikazovom riadku neda. b fioiadl RSN f b
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KruZnice a obldky

Pri kresleni Stvorca sme pisali opakuj 4 [do 40 wp 901, pri kresleni trojuholnika opakuj 3
[do 40 wp120] . Ak by sme kreslili 8-uholnik, napisali by sme napr. opakuj 8 [do 15 wvp45 ]
Skusme v8ak viac. Nie 8-uholnik, ani 30-uholnik ¢i 60-uholnik, ale hned 360-uholnik pomocou
opakuj 360 [do 1 wp1]. Takyto obrazec s 360 stranami vyzerd presne ako KruZnica.




STAVEBNICE PRIKAZOV

Nau¢me korytnacku kreslit kruznicu ako opakuj 360 [do 1 vp 1]. ? nechHp 4
Spomenme si vSak aj na to, ako sme kreslili ulicu. Najprv sme ? nechFp ?
naucili korytnatku stvorec a trojuholnik. Pomocou tychto opakuj 360 [do 1 vp 1]
prikazov sme ju naucili kreslit doméek. Z dom¢ekov sme napo- ——

-

kon poskladali ulicu. Podobni stavebnicu si mézeme urobif aj | _,r"""‘”"\..‘
z oblikov . Nau¢me korytnacku kreslit iba Stvrtinu kruznice | y \
a skusme, ¢o vSetko sa z nej da vykuzlit. ‘

viem Sturt ? nechHp 6
. ?
? opakuj 90 [do 1 vp 1] 2;225? 98 [do1vp1y|? opakuj 4 [8tvrt]

koniec

{ Pravdaze, velmi |
' jednoduché je kruZnica. |

Vytvaranie novych prikazov je ako hra so stavebnicou. Zo Stvrtkruznice urobme znak, lupesi alebo
nie¢o celkom iné. Z lupena urobme kvet.

viem znak [vien lupeii viem kvet ‘
opakuj & [Stur? vl 188) opakuj 2 [Sturt vp 90] opakuj 8 [lupefi vl 45] |
koniec koniec koniec
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- ? nechHp 3
““ﬂzw ? nechFp "Z1lta9

Nau¢me sa kreslit hviezdu. Kym pri Stvorci sme prikazali korytnacke,
aby sa otacala 4-krat o 90 stupfov, teraz jej prikazme otacaf sa 5-krdt | viem nviezaa

y 2 X - e I - X . pd
0 144 stupnov. Zmenme farbu stranky a nakreslime noc¢nu oblohu: R G T 2w
ph
? nechFarbaPozadia "belasas koniec

? opakuj 200 [hviezda do ? vp ?]

€0 SME SA NAUCILI

kazovom riadku, aj v difinicii dalSich novych prikazov.
S prikazmi sa mozeme hrat ako so stavebnicou — skladat ich do véc¢sich a viéSich celkov.
Uz vieme nakreslit trojuholnik, Stvorec, 8-uholnik... a aj 360-uholnik. Ten vyzera presne ako KruZnica.

PLAN NA NESKOR R

Chceli by sme na oblohu nakreslit hviezdy roznej hrabky pera, farby
a velkosti. Prikaz hviezda vSak vzdy kresli hviezdu velkosti 20, perom
hribky 3 a farbou Z1t49. Ak by sme chceli kreslit iné hviezdy, muse-
li by sme definovat dalsie prikazy, ako maldHviezda, velkdHviezda,
bleddHviezda... a striedavo ich pouzivat. Ale na to, aby sme nakres-
lili takyto obrazok, by sme potrebovali aspon dvadsat réznych prikazov.
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